COLEGIO GERMAN ARCINIEGAS
INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL

“Trascendencia social con calidad humana hacia la excelencia”

PLAN DE ESTUDIOS
AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA

BOGOTA D.C.
2026




INTEGRANTES:

DIANA BAUTISTA
CARLOS ARCINIEGAS
MARIA NANCY RAMIREZ
PATRICIA HERNANDEZ
STEFANY BUITRAGO




MARCO CONCEPTUAL
LA TECNOLOGIA: CONCEPTOS BASICOS
(Orientaciones curriculares para el area de

tecnologia e informatica en educacion media y
basica- MEN 2022)

La tecnologia representa un cuerpo de conocimientos, de naturaleza factica y légica, que a través del disefio, planeacion y elaboracion de sistemas materializa la
actividad cognitiva de la persona o de una comunidad en procura de establecer soluciones que mejoran la calidad de vida tanto de las personas y/o su sociedad como
de otras especies que habitan el planeta. Estas materializaciones transforman las formas de ser y estar en el mundo y tienen consecuencias sobre el entorno natural y
la cotidianidad.

Como actividad humana, la tecnologia busca resolver problemas y satisfacer necesidades individuales y sociales, transformando la naturaleza y el entorno social
mediante la utilizacion racional, critica y creativa de recursos y conocimientos.

La tecnologia incluye, tanto los artefactos analdgicos tangibles como una jarra o una nave espacial, como artefactos digitales e intangibles como los programas de
computador o las organizaciones. También involucra a las personas, la infraestructura y los procesos requeridos para disefiar, manufacturar, operar, reparar y

optimizar estos.

Esta definicion amplia difiere de la concepcién popular mas comuny restringida, en la cual la tecnologia esta asociada casi por completo con computadores y otros dispositivos
electrénicos. Segun este punto de vista, la tecnologia involucra:

* Los artefactos: son dispositivos, herramientas, aparatos, instrumentos y maquinas que potencian la accion humana. Se trata entonces, de productos manufacturados
percibidos como bienes materiales por la sociedad.

 Los procesos: son fases sucesivas de operaciones que permiten la transformacién de recursosy situaciones para lograr objetivos y desarrollar productos y servicios

esperados. En particular, los procesos tecnoldgicos contemplan decisiones asociadas a complejas correlaciones entre propoésitos, recursos y procedimientos para la




obtencion de un producto o servicio. Por lo tanto, involucran actividades de disefo, planificacion, logistica, manufactura, mantenimiento, metrologia, evaluacion,
calidad y control. Los procesos pueden ilustrarse en areasy grados de complejidad tan diversos como la confeccion de prendas de vestiry la industria petroquimica.

*Los sistemas: son conjuntos o grupos de elementos ligados entre si por relaciones estructurales o funcionales, disefiados para lograr colectivamente un objetivo. En
particular, los sistemas tecnoldgicos involucran componentes, procesos, relaciones, interacciones y flujos de energia e informacion, y se manifiestan en diferentes contextos:
la salud, el transporte, el habitat, la comunicacion, la industriay el comercio, entre otros. La generacién y distribucion de la energia eléctrica, las redes de transporte, las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, el  suministro de alimentos y las organizaciones, son ejemplos de sistemas tecnoldgicos.

¢ Servicios: son acciones o prestaciones inmateriales que se brindan para satisfacer una necesidad. Son intangibles, es decir, no se pueden tocar.

» Conocimiento tecnolégico nuevo: es producto de la reflexién que hacemos del uso para desentrafar la base de conocimientos relacionales que subyacen a esta

practica y los productos con el fin de usar este conocimiento en la generaciéon de nuevos y mejorados productos tecnoldgicos.

“Latecnologia no es nada. Lo importante es que tengas fe en la gente.
Que sean basicamente buenas e inteligentes,
Y si les das herramientas, haran cosas maravillosas con ellas”.

Steve Jobs




JUSTIFICACION

La educacion en tecnologia busca desarrollar en el individuo la capacidad de trabajaren equipo, de tomar decisiones, de asumirresponsabilidades, de innovar, de ser
auténomo, entre otras, que le resultaran muy utiles para incorporarse a la vida profesionaly personal con mayores posibilidades de éxito. Desde esta perspectiva,

tendra como objetivo construir en los estudiantes los siguientes aspectos:

e Analizar objetos y sistemas tecnolégicos para comprender su funcionamiento, conocer sus componentes y las funciones que realizan, aprender la mejor

forma de usarlos y controlarlos, entender las razones que condicionan su disefio, construccion y valorar las repercusiones que ha generado su existencia.

e Expresar, comunicarideas y soluciones tecnoldgicas para explorar su viabilidad, empleando los recursos adecuados que sean amigables con el entorno

y el medio ambiente.

Al fomentar el desarrollo de estas diversas capacidades se esta despertando en los estudiantes la criticay la creatividad, logrando estudiantes mejor preparados

para afrontar los desafios de la sociedad moderna que evoluciona continuamente.

Las Tecnologias de la Informacion y la comunicacion (TIC) han llegado a ser, en un tiempo muy corto, una herramienta importante en las actividades diarias de
la sociedad actual, permitiendo facilitar las labores y la comunicacién, teniendo en cuenta los diferentes dispositivos electrénicos vigentes que permiten al
estudiante apropiarse de estas herramientas tecnoldgicas para su formacién académica y personal. Por lo tanto y en el marco de las competencias y habilidades
digitales (UNESCO,2021), se busca que los estudiantes desarrollen conocimientos, capacidades, destrezas, actitudes y estrategias que se requieren para el uso

de las tecnologias e Internet a través del uso reflexivo, ético y creativo de las tecnologias.




OBJETIVOS GENERALES

e Promover el desarrollo de diversos modos de pensar y formas de abstraccion que son usadas en y para la prediccion, disefio y modelamiento de
experiencias que permiten intervenir el mundo.
e Generar teorias coherentes y validas sobre los modos de ser y actuar en el mundo (sus objetos de estudio) sustentados en teoremas que permiten obtener

y procesas datos y a analizar sus resultados con el fin de anticipan, sobre una sélida base matematica, posibles relaciones, estados de veracidad y

sucesivas acciones légicas susceptibles de programarse.

e Favorecer la alfabetizacion digital, informacional, multimedia y comunicacional, que posibilitan la transformacién productiva del ciudadano en aspectos
de gran relevancia como la ética computacional, la responsabilidad, seguridad informatica y derechos digitales necesarios para ser y estar en el mundo
digital.

e Favorecer el desarrollo del Pensamiento computacional necesario para la realizacion de las practicas tecnolégicas asociadas con la formulacion de

problemas y sus soluciones, mediante la generacion de procesos de pensamiento logico, sistémico y algoritmico que se materializan en secuencias de

instrucciones y programas informaticos, lo que genera en la persona distintas formas de hacer y actuar en el mundo digital.
OBJETIVOS ESPECIFICOS POR CICLO

Uno
e Emplear artefactos tecnoldgicos de su entorno inmediato de acuerdo con la funcion propiade cada uno de ellos.

¢ Clasificarinstrumentos tecnoldgicos de acuerdo con sus caracteristicas especificas en el aula, pararealizar asociaciones con su cotidianidad y con unlenguaje mas

tecnoldgico conociendolafuncion querealiza cadacomponente.

Comprender las caracteristicas de los computadores y de sus diversos modos de trabajar.

)
O
n

Describirelfuncionamiento general de algunos electrodomésticos, teniendoen cuentasu estructuray caracteristicas.

e Reconocerdiversos tipos de energiay algunas de sus aplicaciones enlos artefactos tecnolégicos.




¢ Reconocertareas que se pueden y no se pueden realizar en el computador.

Tres

Cuatro

Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, relacionandolos con los procesos de produccion y con los

recursos naturales involucrados.

Describir y clasificar artefactos existentes en el entorno con base en caracteristicas tales como materiales, forma, estructura, funcion, entre

otras.

Utilizar tecnologias de la informacion y la comunicacion disponibles en el entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacion,

entretenimiento, aprendizaje, busqueda y validacion de informacion, investigacion, etc.)

Describir casos en los que la evolucion de las ciencias ha permitido optimizar algunas de las soluciones tecnoldgicas

existentes.

Considerar aspectos relacionados con la seguridad, ergonomia, impacto en el medio ambiente y en la sociedad, en la
solucioén de problemas.

Uso responsable y de forma autonoma de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para aprender,

investigar y comunicar.

Analizar los sistemas de control de artefactos y procesos, para explicar su funcionamiento y efecto.
|dentificar las condiciones, especificaciones y restricciones de disefio, utilizadas en una solucién tecnoldgica para verificar su cumplimiento.

Proponer acciones encaminadas a buscar soluciones sostenibles dentro un contexto propio.




METODOLOGIA

Las tecnologias de informacion y comunicacién -TIC- pueden ser implementadas como mediadores didacticos en todas las areas escolares. Desde esta perspectiva, se

presentan algunas estrategias para el uso didactico de las TIC ampliando con ello el abanico de posibilidades para la ensefianza y el aprendizaje de los propdsitos y

competencias del area de tecnologia e informatica:

Redes y comunidades virtuales

Narrativas transmedia

Aprendizaje basado en juegos, gamificacion y juegos serios
Aula invertida

Fabricacion

Analisis de artefactos

Disefio y redisefio

Simulaciones

Identificacion y soluciéon de problemas

Actividades de investigacion - experimentacion.

Trabajo por proyectos disciplinarios




CRITERIOS DE EVALUACION PARA EL AREA

Los criterios de evaluacion que estableceran el alcance del aprendizaje, dentro de las diferentes estrategias, instrumentos y momentos planeados, seran:
e Observacion individual del estudiante en clase.
¢ Organizacién, pulcritud, puntualidad y pertinencia del tema en la presentacién de los trabajos, actividades, guias y talleres por parte del estudiante.
e Participacién en clase.
¢ Comportamiento adecuado en el aula respecto al profesor, compafieros.
o Uso y porte de los materiales requeridos para el desarrollo de las actividades.
o Asistencia a clase y cumplimiento de los objetivos propuestos.
o Proceso de disefio y construccion de proyectos.
e Resolucion de pruebas objetivas y orales, exposiciones atendiendo a los parametros dados.
e Participacion activa de los trabajos en equipo.

e Entrega oportuna del proyecto de sintesis planteado para grado




&

¢QUE SE EVALUA?

Trabajo de clase: Se espera que el estudiante lleve al dia y de forma limpia y ordenada el cuaderno de clase. En él se debera recoger toda la documentacion de
los proyectos, en el orden establecido y con el lenguaje apropiado, los ejercicios propuestos y los trabajos extra clase. Todo ello dentrodelos plazos establecidos.
Disefoy construccion del proyecto: Se valorara el disefio en siy lainformacion seguida paraello, el plan de trabajo trazado, el método seguido, la habilidad en el
uso de los materiales, herramientas y el resultado final observando su pertinencia. Se valorara la actitud el estudiante en el trabajo en clase y con el grupo.
Experimentacion: Se estimarala participacion activa en la construccion de montajes relacionados con los conceptos propios del conocimiento tecnolégico y
el analisis que el estudiante realice a partir del funcionamiento de cada uno de estos.

Pruebas objetivas (Evaluaciones): Se valorarala adquisicion de conceptos por parte del estudiante, asi comola comprensiény elrazonamiento légico de las
cuestiones planteadas. También se considerarael nivel de argumentacion frente a situaciones problemas planteadas.

Se realizaran almenos tres pruebas objetivas coincidiendo con las tres sesiones de evaluacion, pudiéndose realizar otras cuando se considere necesario parael
desarrollode laclase. Siempre estaran referidas alos contenidos tratados en el aula.

Autoevaluaciony co-evaluacion: Se tendran en cuentalas valoraciones que el propio estudiante haga de su trabajo, asi como las aportaciones de otros
companeros. Estas valoraciones se obtendran sin hacer mencion directa de ello, es decir, es decir se tomaran las impresiones que reflejen los estudiantes en las
puestas en comun. Este aspecto se valorara junto con el trabajo practico/Todos estos aspectos se recogeran dentro de laevaluacién sumatoria al finalde cada

periodo de evaluacion.

Distribucion Temporal De Las Clases.

La distribucion de las horas por semana en los distintos cursos atendiendo a uso de las salas de informatica podra ser:

Clases tedricas: En ellas se desarrollaran los contenidos tedricos propios de las distintas tematicas y se utilizaran los materiales necesarios para su
transmision.
Clases practicas: Setendraen cuenta que las clases practicas no son solo aquellas dedicadas ala construccion y/o experimentacion, sino que se consideran clases

practicas las destinadas al disefio, organizacidn de tareas y todo lo necesario pararealizar correctamente el trabajo propuesto.




En cada espacio de clase se realizara un proceso de observacion al estudiante para conocer su actitud frente al areay al trabajo, atencién en clase, realizacion de
tareas, participacion activa en el aula solucién a problemas planteados através de guiastematicas, avances en el campo conceptual, solucién correctade

ejercicios y actividades practicadas enelaulade clase.

. COMO SECONCIBE LA EVALUACION?

La evaluacion del aprendizaje en el area de tecnologia e informatica compara, valora y comprende permanentemente el progreso de las competencias declaradas
en cada uno de los componentes estructurales, guardando coherencia con los propdsitos formativos, las dimensiones, las Actividades Tecnoldgicas Escolares

(ATE) y las estrategias didacticas y de aprendizaje.

Es un elemento basico en todo proceso de ensefianza y aprendizaje, puesto que es el unico mecanismo que permite, en cualquier momento un periodo educativo
detectar el grado de consecucion de os objetivos propuestos y se procede aplicar medios correctivos precisos.

La evaluacidn debe entenderse como proceso continuo e individualizado a lo largo de todo el periodo de ensefianza y aprendizaje, valorando prioritariamente las
capacidades de cada manejo mas que rendimientos de los mismos, si bien I6gicamente estos también han de de tenerse mas en cuenta.

En el caso de las asignaturas de tecnologia e informatica, teniendo en cuenta que la evaluacion ha de adaptarse a las diferentes situaciones y contenidos que exige
el propio desarrollo del area (Consecuencia de la metodologia para la comprension).

Estos porcentajes variaran de acuerdo a la pertinencia de los temas, los cuales se daran a conocer con anterioridad a los estudiantes

Criterios Evaluacion Procedimiento aloracion

Trabajo en clase H Cuaderno de clase, preguntas y ejercicios en clase, y pruebas experimentales 25 %

Proyectos | Disefio y construccion del proyecto y elaboracion del proyecto técnico. 35 %

Autoevaluacion La autoevaluacion es actitudinal, académica y de responsabilidad. 10%




.QUIEN EVALUA?

Enlaevaluacién estaninvolucrados los maestros tomando el papel de guias del proceso de formacion (heteroevaluacion), el estudiante que hara suautoevaluacionylos demas
estudiantesloscualesrealizaranlaco-evaluacién.

Elprofesor.

Losestudiantesindividualygrupalmente

Elgrupo profesor-estudiantes.
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apropiacion de conocimiento
cientificoytecnoldgico
utilizando diferentes
estrategias.

conocimientos de
sistemas mecanicos
y eléctricos en
practica.

de un mecanismo.
Que aporte hizo la energia a los
mecanismos.

I , ,
CICLO | GRADO | ESTANDARES CURRICULARES | pnOF,CO8 HIILOS CONDUCTORES METAS ESPECIFICAS
PRIMERO | Preescolar | Exploro mientorno cotidianoy Que es, qué Como  describo formas de mi El estudiante desarrollara la
Primero reconozco la presencia de compone y cOmo entorno tecnoldgico. comprension sobre el
Segundo | elementos naturales y de funcionami Cual es la manera mas segura de funcionamiento, usoy evolucion
Artefactos elaborados con la entorno utilizar los artefactos de mi de los artefactos del entorno.
intension de mejorar las tecnologico. entorno.
condicionesdevida. Cual es el medio adecuado para
SEGUNDO| Tercero Identifico algunos artefactos, ¢Coémo afectala Como nacieron las industrias. El estudiante  comprenderda los
Cuarto productos y procesos de mi industria al medio Cuadles son los procesos para| beneficios y consecuencias de la
entornocotidiano, explico ambiente? obtener los diferentes tipos de| industria en el medio ambiente.
algunos aspectos de su energia.
funcionamiento y los utilizo en Qué beneficios y consecuencias
forma segura y apropiada. generan las energias y la industria
en el medio ambiente.
TERCERO | Quinto Identifico y describo la Sin el dibujo no se Con un papel y lapiz me puedo El estudiante comprendera que a
Sexto importancia de algunos artefactos | lograra una comunicar. través de la expresidn grafica puede
Séptimo en el desarrollo de actividades comprension de lo Como expreso mis ideas de manera desarrollar proyectos que faciliten el
cotidianas de mi entorno y el de | querria los grafica. trabajodelhombre.
mis antepasados. hombres. Cdmo utilizoy mejoro lo que ya esta
hecho.
CUARTO | Octavo Identifico y formulo problemas | Cual es la finalidad La geometria es fundamental en la El estudiante comprendera que los
Noveno propiosdelentornosusceptibles | del disefio. construcciones de herramientas. elementos actuales se pueden
de ser resueltos a través de Las maquinas para que disefan redisefar a partir de criterios
soluciones tecnoldgicas. paray se construyen. econdmicos o0 ergondmicos.
QUINTO | Decimo Identifico formulo y resuelvo Cologuemos Como funciona esa maquina. El estudiante comprendera la
Undécimo | problemas a través de la nuestros Que se tuvo en cuenta para disefio importancia del analisis de

artefactos en la solucion de
problemas cotidianos.




MATRICES
POR CICLO Y PERIODO




CICLO UNO




COLEGIO,GERMAN ARCINIEGAS
INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL

Reconocimiento Oficial Resolucion S.E.D. N°© 161 del 24 de Enero de 2008

MATRIZ PLAN DE ESTUDIOS

DIMENSION COGNITIVO CICLO: UNO (PREESCOLAR-PRIMERO-SEGUNDO). ANO: 2026
PERIODO |  GoynRiSe) nmes TOPICOS METAS DE COMPRENSION INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPENOS DE NIVELACION
CURRICULARES
GENERATIVOS
Relaciona sus Yoy mi entorno Comprendera el valore 1. Relaciona colores primarios, figuras 1. Realiz6 en cartulina un dibujo de su
vivencias y las de su importancia de su cuerpo geométricas y las emplea en sus casa empleando las figuras geométricas
entorno inmediato y su entorno cercano a producciones. y colores trabajados. Exponer en clase.
- con fenémenos o través de la observacion, 2. Vivencia la ubicacién espacial al 2.Segun indicaciones dadas, realizé
problemas de su exploracion, comparacion jugar con las nociones trabajadas. ac?ividgdes que _permitieron visibjlizar su
contexto social y confrontacion de ublca_cu’)n espacial y la de los objetos con
saberes. relacion a su cuerpo.
Usar diferentes ¢ Mientorno puede Comprendera el mundo 1. Emplea los principios basicos de la 1. Con ayuda de sus padres planted y
estrategias de célculo | cambiar? fisico natural y social a través clasificacién en la solucién de problemas escribi6 dos problemas cotidianos y
y de estimacion para de la observacién, la cotidianos. planted dos posibles soluciones.
resolver problemas en exploracion, la comparacion y 2. Realiza las actividades propuestas en 2. Elaboré’ un élbum familiar donde
situaciones diarias. la confrontacién, valorando la clase. , represents el oficio que cada uno
o importanciaquetiene para su 3. I_Qentlflca los miembros de su desemper?a’y lo sustent(.)’en clase.
vida. familia y comprende la labor que 3. Dramatizé una profesion que
cada uno desempefa. emplee un medio de
4. Reconoce en la sociedad los medios de | transporte.
transporte, algunas sefales de transito,
profesiones y oficios.
Usa representaciones ¢ Puedo contar, mediry Comprendera el valore 1. Compara, clasifica y agrupa conjuntos de |1. Con sus compafieros, realizé un
concretas, para agrupar los objetos que importanciadesucuerpoy su  [elementos de acuerdo al numero dado. eje_rcicio dg seriacion y clasificacion de
expresar el valor me rodean? entorno cercano a objetos teniendo en cuenta su
. . . cualidad numérica.
posicional en el través de la observacion,
sistema numeérico, exploracién, comparacion y
« conteo, localizacion, confrontacion de saberes.
medicion y
decodificacion en
diferentes contextos
de su entorno.




COLEGIO GERMAN ARCINIEGAS
INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL
Reconocimiento Oficial Resolucion S.E.D. N© 161 del 24 de Enero de 2008

MATRIZ PLAN DE ESTUDIOS

DIMENSION  COGNITIVA CICLO: UNO (PREESCOLAR- PRIMERO-SEGUNDO) ANO:2026
PERIODO ESTANDARES TOPICOS METAS DE COMPRENSION INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPENOS DE
CURRICULARES GENERATIVOS NIVELACION
Relaciona los Mi entorno y yo Comprendera que en su Observa, comparay analiza los artefactos de uso Realizé una cartelera sobre un
artefactos que se entorno se encuentran cotidiano, parahacerusodeellos adecuadamente. artefacto de la casa en donde
- encuentran en sus distintosartefactosycada lico el lai iad
vivencias y las de uno de ellos tiene explico el uso y la importancia de
su entorno caracteristicas unicas. su invencion.
inmediato.
Usar diferentes
estrategiasdecalculoy ¢ Mientorno Comprendera y reconocera Explica la utilidad y caracteristicas de algunos Con diferentes materiales realizé
de estimacion para puede elementos de su entorno para | artefactos que lo rodean para la realizacion de una maqueta de alguno de los
~ resolver problemas en cambiar? dar solucidn a situaciones de la| actividades humanas (rueda para el transporte, artefactos vistos en
situaciones diariascon vida cotidiana. entre otras). clasey explicé suusoy
ayuda de artefactos caracteristicas.
Usa _ Comprendera el
representaciones pensamiento logico,
gggsergis,elpveglir potenciando habilidades
posicional en el l%zuceadr‘;gg‘r?gggesr para leer, escribir, escuchar, Real oy .

h o iZ6 i rtefact
sistema numerico, de objetos hablary expresarse en los Reconoce que el uso de l0s artefactos ha cambiado a través| . o . | o0 06 Ul arelacto
conteo localizacion, tecnoléaicos e diferentes campos del . . . explicando su evolucion a través de

dicion ¢ gl o - de la historia y que este cambio ha tenido efecto en los C
medaiciony informaticos? conocimiento, utilizando como X , , la historia y lo expuso en clase.
dgcodmcacmn en instrumento valioso la estilos de vida y en el desarrollo de la sociedad.
diferentes exploracion de la realidad de
™ contextos de su
su entorno
entorno.




COLEGIO GERMAN ARCINIEGAS
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Reconocimiento Oficial Resolucion S.E.D. N© 161 del 24 de Enero de 2008

MATRIZ PLAN DE ESTUDIOS

DIMENSION  COGNITIVA CICLO: UNO (PREESCOLAR-PRIMERO-SEGUNDO) ARO: 2026
PERIODO | ESTANDARES TOPICOS METAS DE INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPENOS DE
CURRICULARES GENERATIVOS COMPRENSION NIVELACION
Identificoyanalizo Indaga como estan construidos y como funcionan 1. Utilizando diferentes
algunos ?rtefac}os, iy algunos artefactos cotidianos, como los juguetes. materiales, construy6 un
f’aengq:’gguy%g?:gte“r?;}ggs ¢Unjuguete t(_iomprenderz’?[ q,Uf; los jugpetgs Identifica materiales caseros y partes de artefactosen ggnligtseeyhgxeﬁg%%;gglfse
enen caracteristicaspropiasde b : -
propias, de acuerdo asu puede serun ulnartefacto Y ISOII’I impita(p:ilones desuso, paraconstruirobjetos, que permiten satisfacer como seutiizaparasu
- utilidad en mi entorno. artefacto? necesidades y contribuir con la preservacion del diversion.

de artefactos reales.

medio ambiente.
Identifica los juguetes como artefactos
tecnoldgicos yreconoce sus usosy cuidados.

Tecnologia y sociedad

¢ Qué artefactos
encuentro en mi
casapara ayuda

Comprendera que se deben
formar habitos y actitudes del
cuidado y conservacion de la

. Reconoce y describe la importancia de los artefactos para

desarrollar actividades escolares enelhogar.

. Observa,comparayanalizaloselementosde un artefacto

escolar para utilizarlo adecuadamente.

—_

Selecciond un artefacto de
uso escolar e indico sus
partes, funciones y
posibles riesgos en su uso.

educativa? salud y medio ambiente, . L. 2. Elabor6 un cartel en el que
o~ mediante actividades que Identifica la computadora como artefacto tecnoldgico explico el uso del
vinculen al colegio, la familia y para la informacion y la comunicacion vy la utiliza computador en actividades
la comunidad. en diferentes actividades. cotidianas
Identifica y describe artefactos que se utilizan hoyyqueno [3. Seleccioné un artefacto
Identifico algunos artefactos, |; L osartefactos siempre{Comprenderaquelosartefactos seempleaban en épocas pasadas. innovador y realiz6 la linea
productos y procesos de mihansido asi? cambian con eltiempo para mejorar| 2. Observa, compara y analiza los elementos deun ge| tlemﬁ)o d%,su o
entorno cotidiano, explico la forma de usarlosenlas artefactoparausarlo esarrollo, indicando los
algunos aspectos de su diferentes actividades el ser adecuadamente aspectos mas relevantes
™ ' en su evolucion.

funcionamiento ylos utilizo
en formasegurayapropiada

humano

. Distinguediferentesartefactoselaboradosconla intencion

de mejorar las condiciones de viday aprendizajedelser
humano.
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MATRIZ PLAN DE ESTUDIOS

AREA: TECNOLOGIA EINFORMATICA DISCIPLINA: TECNOLOGIA-INFORMATICA CICLO: DOS(TERCERO-CUARTO)

ANO: 2026

PERIODO | ESTANDARES CURRICULARES TOPICOS GENERATIVOS C oﬂﬂaﬁvgfén INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPENOS DE NIVELACION
Identifico algunos artefactos, ¢ Quéimportanciatienen Comprendera la 1. Reconoce 'y describe la 1. Realizd una cartelera
productosy procesosdemientorno | losartefactosantiguosen el importancia de algunos ;Ttgcf);tca}[g(s:laen eijiesarra:)llgllgngg ﬁéﬁ“eca}gd?ecfo&?grtgﬂcig ﬂgg
cotidiano, gxphcc_)algunos aspectos desarrollo de los de ahora? artefactos tecnolégicos en actividades en mi entorno y en el cotidiana del hombre.
de sufunmonamlento_ylos utilizoen el Qe_sarrollo de. _ de mis antepasados. 2 Escribi6 uncuentodonde
formasegurayapropiada actividades cotidianas. 2. Establezco semejanzas y muestralosbeneficios de un

1 diferencias entre artefactos y inventoy bsustentdenclase.
elementos naturales. 3. Elaboré unasopade letras
3. Utilizo e identifico artefactos con 10 términos
como el computadorquefacilitan tecnolégicos, en unoctavo de
misactividadesy satisfacen mis cartulina.
necesidades cotidianas.
Apropiacion y uso de latecnologia. Lasfabricas y la Comprendera el 1. Establezcorelacionesentrela 1. Enunacarteleradibujéun
transformacion de la funcionamiento y el materiaprima y el procedimiento artefactotecnolégico del
Solucién de problemas materia prima. uso adecuado de de fabricacion de algunos entorno escolar y describio
algunos artefactos de su productosdemientorno. sus principales caracteristicas
entorno escolar. 2. Manejo en forma segura e historia.
) instrumentos, herramientasy 2.Escogiounartefactodel
materialesdeusocotidiano. entornoescolarydescribié su
3. Indago alo largo de la historia uso y funcionamiento adecuado.
sobre los materiales (materias 3. Elaboré un cuento donde se
primas) ysus efectos enlos evidencia como beneficiael
estilos de vida. buenmanejo de los artefactosla
vida escolar.
Tecnologiay sociedad *Cambiostecnologicosa través Comprenderé los cambios 1. Indagocomoestanconstruidos 1. Escogio un artefacto yenuna
delahistoria. tecnoldgicos que han ycoémo funcionan algunos cartelera explicé los cambios
*Causasyconsecuencias del uso surgido a través de la artefactos de uso cotidiano. tecnoldgicos que ha tenido a
de artefactos tecnoldgicos de mi historia v | . 2. Utilizo diferentes expresiones para través del tiempo (usando
entorno escolar. Istoriay lasconsecuencias describir la forma y el dibujos).
en la sociedad y el medio funcionamiento de algunos 2. Escogi6 un artefacto y escribié
3 ambiente. artefactos. las causasy consecuenciasdesu
3. Comparo longitudes, magnitudes uso.
y cantidadesenelarmadoy 3. Elaboré un cartel donde invita
desarmadode artefactos y alos demas comparieros a ser
dispositivos sencillos. responsables con el uso de los
artefactos para que no afectela
sociedady el medio ambiente.
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MATRIZ PLAN DE ESTUDIOS

AREA: TECNOLOGIAEINFORMATICA DISCIPLINA: TECNOLOGIA-INFORMATICA CICLO: DOS (TERCERO-CUARTO) ANO: 2026
PERIODO| SRR Aes TOPICOS METAS DE INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPERNOS DE NIVELACION
GENERATIVOS COMPRENSION
Identifico Cémo han Comprendera los conceptos Reconoceartefactos creados porelserhumanopara | 1. Prepard una exposiciondondeexplico
artefactos, evolucionado los basicos de latecnologiay satisfacer sus necesidades, los relaciona con las necesidades humanas y los artefactos
productos y artefactos, productos el procesos de producciony conlosrecursos naturales | que
procesos y procesos de mi reconocimiento de su involucrados. solucionan éstas

y explica algunos
aspectos de su
funcionamiento y
los utilizo en forma
segura y apropiada

entorno escolar

evolucion en artefactos
escolares

Analiza artefactos que respondan a
necesidades particulares en contextos sociales,
econdmicos y

culturales.

Diferencia productos tecnoldgicos de productos
naturales, teniendo en cuenta los recursos y los
procesos involucrados.

2.Escogié un artefacto, producto o procesos
del entorno escolar y explicé como fue su
evolucionatravésdelahistoria (preferiblemente
deusoescolar)

3. Realiz6 una exposicion donde escogio tres
artefactos tecnoldgicos del entorno escolar y
menciond por qué dasolucionesaproblemas de
la vida cotidiana.

Apropiacion, uso
y solucién de
problemas
tecnoldgicos.

Utilizacion apropiada
de la tecnologia en el
entorno escolar

Comprendera el uso de
algunos artefactos, procesos y
sistemas tecnolégicos de su

entorno escolar identificando
fallas y proponiendo posibles

Identifica y menciona situaciones en las que se
evidencia los efectos sociales y ambientales,
productodela utilizacién de procesosy artefactos de
la tecnologia.

Utiliza diferentes herramientas para realizar de

1. Escogio unartefacto, un procesoy unsistemay
describi6 susdiferencias.

2.Escogi6 un artefacto, un proceso y un sistema
del entorno escolar y explicé su funcionamiento y
uso adecuado.

N soluciones. maneraseguraprocesosde medicidn, trazado, 3. Escogio un artefacto tecnologico del entorno
corte, escolarydescribié comosele puede daruna
doblado, y unién de materiales para construir buena utilizacién para sacarle el mayor
modelos y maquetas. provecho sin afectarelmedio ambiente, niala
Describe conmaquetas, dibujosytextos, sociedad.
instrucciones de ensamble de artefactos.

Tecnologia Impacto social y Comprendera los efectos Identifica y compara ventajas y desventajas enla | 1.Enunescrito menciond los efectos positivos o
y ambiental de la sociales y ambientales de utilizacion de artefactos y procesotecnoldgicosenla | negativosdeunartefactodelentornoescolar.
sociedad. tecnologia utilizada artefactos, productos y solucionde problemas delavidacotidiana. 2. Expuso las acciones que se deben hacerenla
enelentornoescolar sistemas tecnoldgicos que Describeyutilizaadecuadamentelastecnologiasde | utilizacion de algunos artefactos y productos
utilizaensuentornoescolar. lainformaciény lacomunicacion disponibles en mi tecnoldgicosdelentornoescolarparacooperarcon
o

entorno,paraeldesarrollodediversas
actividades.

Describe y clasifica artefactos existentes en mi
entorno de acuerdo con caracteristicas, como
materiales, forma, funcion, funcionamiento y fuente
deeneraia. entreofras.

elmedioambienteylasociedad.

3. Realiz6 una carta donde describe los
compromisos que le hace ala naturalezayala
sociedad paracontribuircon el cuidado del medio
ambiente.
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MATRIZ PLAN DE ESTUDIOS

DISCIPLINA: TECNOLOGIA - INFORMATICA

CICLO: TRES (QUINTO-SEXTO-SEPTIMO)

ANO: 2026

PERIODO

ESTANDARES
CURRICULARES

TEMATICAS PARA
ESTABLECER
TOPICOS
GENERATIVOS

METAS DE
COMPRENSION

INDICADORES DE DESEMPENO

DESEMPENOS DE NIVELACION

Apropiacion y uso
de la expresion
grafica

Expresion grafica |
“generalidades y
conceptos basicos”

Comprendera que es
la representacion
graficay su
importancia en el
desarrollo de
artefactos de
acuerdo a las
necesidades del ser
humano.

. Reconocelaimportancia de laexpresion graficaen la

evolucion de latecnologia a través de la historia.

. Representadeformagraficadistintosconceptos

propiosdeldibujotécnico.

. |dentificalosinstrumentosynormastécnicas

basicasdelaexpresiongrafica.

1. Utilizando distintas ayudas visuales explico la
importancia de la expresion graficaatravés dela
historia.

2. Conayuda delanormalizacién deldibujo
representd graficamente artefactos del

entorno escolar.

3. Construy6condistintos materialeslostres
(3)instrumentos masimportantes eneldibujo.

Reconozco
artefactos
producidos por el
hombre, explico su

La historia de la
tecnologia y la

creacion de artefactos.

Comprendera la
importancia del
desarrollo de la
tecnologiaatravés

. Reconocelaevolucion delatecnologia atravésde la

historiay las mejoras ensus construcciones.

. ldentifica y describo caracteristicas importantes de

las construcciones naturales y artificiales através de

1. Elabor6 una cartelera donde exponga
graficamente laevoluciéndelatecnologia.
2. Realizé unfriso donde presente un
artefacto, suevoluciény susdiferentes

informaticos y su
uso de forma segura
y apropiada.

tecnologias de la
informacién y la
comunicacion.

informacion.

. Aplicalosconceptosadquiridoseninformaticapara la

realizaciondepresentacionesyayudasvisuales.

N desarrollo histdrico, de la historia y de lahistoria. caracteristicas.
construccién y sus lasconstrucciones Construye distintos artefactos creados por el ser 3. Elaboré enunproyecto (maqueta)deun
efectos en la desuentorno. humano a través de la historia identificando sus artefacto tecnoldgico de las primeras
sociedad. principales caracteristicas. actividadesdelserhumano.
Describo y explico ¢, Sabes como Comprenderan . Reconoce algunos artefactos informaticos utilizados | 1. Disefié y construyé una maqueta de algun
las caracteristicas y | funcionan algunos cémo funcionan enlastecnologias de lainformacién yla artefacto informético y explique sus partes y su
el funcionamiento artefactos informaticos algunos artefactos comunicacion. funcion.
de algunos que utilizamos informaticos . Utilizaherramientas informaticas yequiposde 2. Realiz6unaexposicion sobre usosynormas de
™ artefactos actualmente? utilizados en las maneraseguraparalabusquedayproceso de seguridad enla utilizacion de herramientas

informaticas.

3. Realizélapresentaciéndigital un proyecto
tecnoldgico aplicando los diferentes conceptos
informaticos.
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MATRIZ PLAN DE ESTUDIOS

DISCIPLINA: TECNOLOGIA - INFORMATICA

PERIODO

ESTANDARES
CURRICULARES

TEMATICAS PARA

ESTABLECER TOPICOS

METAS DE
COMPRENSION

CICLO: TRES (QUINTO-SEXTO-SEPTIMO)

ANO: 2026

INDICADORES DE DESEMPENO

DESEMPENOS DE NIVELACION

Identifico innovaciones e
inventos trascendentales
para la sociedad, ubicando y
explicando su contexto
historico.

Descubrimientos,
Innovaciones e inventos

Comprendera los
principios y conceptos
de la tecnologia e
informatica, presente
en diversos hitos de la
tecnologia que le han
permitido al hombre
transformar el entorno

]

Reconoce la tecnologia como objeto de estudio de
y utiliza estrategias de resolucion de problemas
para satisfacer necesidades e intereses

Identifica los conceptos y principios de otras
disciplinas que han contribuido a la creacién de
algunos productos tecnoldgicos actuales.
Argumenta puntos de encuentro y desencuentro
sobre como los desarrollos tecnolégicos de la
cuarta revolucion industrial transformaran el
entorno natural, social y cultural del hombre.

1. Realiz6 un documento digital que
contenga 10 descubrimientos,
Innovaciones e inventos

2. Elaboré un mapa mental de un
artefacto e indica las disciplinas que
consideras han intervenido en su
creacion.

3. Redacté un documento en el que
plantees tu punto de vista frente a cémo
los desarrollos tecnoldgicos transformaran
el entorno natural, social y cultural del
hombre.

Presento diversas
alternativas para la
satisfaccion de necesidades
y solucién de problemas
tecnoldgicos e informéaticos

Principios del dibujo
técnico

Comprendera la
importancia de los
graficos, bocetos y
planos en los procesos
tecnoldgicos.

N

Realiza representaciones graficas tridimensionales
de sus ideas y disefios encaminados a la solucion
de problemas del entorno

Interpreto graficos bocetos y planos en diferentes
actividades.

1. Elaboré un diagrama explicativo de los
conceptos vistos en clase

2. Expuso con ayudas visuales la
importancia del dibujo técnico como
lenguaje universal.

relaciones de causa
efecto.

solucion a situaciones problema teniendo en
cuenta los esfuerzos a los cuales pueden estar
sometidas.

o en diferentes contextos. 3. Usa las tecnologias de la informacion y la 3. Realiz una representacion grafica con
comunicacién para procesar y comunicar ideas las normas técnicas sobre un objeto
creativamente, trabajar colaborativamente y determinado.
generar representaciones de la realidad en
multiples formatos

Presenta diversas e Estructuras Explicara con ejemplos |1. Reconoce los principales tipos de estructuras y los [1. Explico las caracteristicas y
alternativas para la e Tipos de estructuras [los sistemas elementos que las conforman. clasificacion de las estructuras a través
satisfaccion de necesidades |  Elementos de las tecnolégicos, indicando2. Analiza las ventajas y desventajas de diversos del uso de una herramienta tecnoldgica
y solucion de problemas estructuras SUS principios, procesos de transformacion de los recursos en determinada.
tecnoldgicos en diferentes conceptos, productos o sistemas tecnoldgicos. 2. Elabord una bitacora en la que se

. contextos componentes y 3. Construye y disefia planos de estructuras que dan |muestran los esfuerzos a los cuales

puede estar sometida una estructura.
3. Realizé una estructura que muestra
partes y esfuerzos de la misma.
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MATRIZ PLAN DE ESTUDIOS

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA DISCIPLINA: TECNOLOGIA - INFORMATICA CICLO: TRES (QUINTO-SEXTO-SEPTIMO) ANO: 2026
ESTANDARES TEMATICAS PARA METAS DE - _ i
PERIODO| (CURRICULARES ESTTéEII(-:EOCSER COMPRENSION INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPENOS DE NIVELACION
GENERATIVOS _ _
Presento diversas _ Realizo representaciones | 1. Utilizayconstruye escalasgraficasparala 1. Conayudas visuales realizd una exposicion
alternativas para la \C/lstas X6 graficas tridimensionales interpretaciénde planosyelaboraciéonde eg<p|ilcando el manejodelaescalaeneldibujo
satisfaccion de :g;tg’:rci:g;c;nes de mis ideas y disefios dibujos. b técnico. . .
necesidades y %scalas encaminados a la 2. Realizaperspectivas axonométricas de . Construyo ytgustento los c;?r]ceptos relacionados
- solucion de Compas solucion de problemas en cuerpos definidosporsusvistasprincipalesy |, (Ié()rgggrzstgegr:\;a:;p?ons?ggnrg;gnzgug:sucerirg% las
problemgs mi entorno. viceversa, ejecutadasamanoalzadao generalidades del dibujo técnico.
tecnolégicos e delineada.
informaticos en 3. Construye representaciones graficas
diferentes contextos. empleando normas técnicas basicas
Evaluo con sentido Magquinas * Reconozco y uso 1. Reconoce los diferentes tipos de movimiento [1. Realiz6 una presentacion digital donde
critico el caracteristicas principios de en operadores basicos empleados en la identifico las generalidades de las
funcionamiento de Tipos de maquinas funcionamiento que construccién de maguinas simples o complejas maquinas simples.
algunos productos Maquinas simples sustentan productos de la ' . . , '
tecnoldgicos y su Palanca, polea, tecnologia. 2. Qra_flca mecanismos S|mplg§ o complejos, 2. Realiz6 presentacion digital identificando las
~ uso adecuado plano inclinado, « Utilizo herramientas y indicandoenellos transmisiony magquinas simples y compuestas de su entorno.
durante la rueda y eje, cufia | €quipos de manera segura transformacién de movimientos aplicados.
realizacion de y tornillo. para construir modelos, 3. Disefa y construye con material de su 3. Present6 un modelo de maquina y realiz6 su
actividades en entorno modelosconmecanismossimplesy respectiva sustentacién con ayuda de una
diversos contextos. compuestos. herramienta digital.
Evaluo con sentido Elementos de Construyo contenidos | 1. Reconoce la importancia de los 1. Explicé lasdiferentes fases que se
critico el Computacion y digitales que incluyen algoritmos en los lenguajes de deben llevar a cabo para la
funcionamiento de Légica. recursos de informacion programacion. construccién de un algoritmo.
algunos productos Algoritmos y en diversos formatos |2. Utiliza apropiadamente las funciones [2. Elaboré un informe sobre las herramientas
tecnoldgicos y su uso Estructuras de (texto, imagen, video, basicas del entorno de trabajo de trabajadas durante el trimestre y lo presenta
adecuado durante la Datos. sonido), para diferentes diferentes lenguajes de programacion en formato digital.
realizacion de Conceptos de situaciones de la vida| 3. EmplealasTecnologiasdelainformacionyla (3. Realizoun algoritmo de programacion basico
« actividades en Bases de Datos |. | cotidiana Comunicacion

diversos contextos.

Arquitectura y
Organizacion de
Computadoras.

(herramientas de
presentacion multimedia) para divulgar y
explicar su proyecto de sintesis.

para solucionar un problema cotidiano.
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ESTANDARES
CURRICULARES

PERIODO

TEMATICAS
PARA
ESTABLECER
TOPICOS
GENERATIVOS

METAS DE
COMPRENSION

INDICADORES DE DESEMPENO

CICLO: CUATRO(OCTAVO-NOVENO)

ANO: 2026

DESEMPENOS DE NIVELACION

Soluciono problemas
tecnologicos e informaticos
dando cumplimiento a

e Sistema de
representacion
grafica de los
objetos

Interpreto ideas sobre disefios,
innovaciones o protocolos
mediante el uso de registros,

Identifica los principios generales de los
conceptos fundamentales sobre la proyeccion.

Elaboré un mapa mental donde se identificaron
las caracteristicas y definiciones sobre los
diferentes tipos de proyecciones.

culturales, individuales y sociales

restricciones, condiciones y o iSOMAIFCOS. textos, diagramas, figuras, 2. Representa elementos empleando los diferentes (2. Representd sélidos con instrumentos.
especificaciones técnicas y « Proyeccion sobre un [Planos, maquetas, modelos, sistemas de representacion grafica de los objetos [3-  Empled un programa de disefio asistido, para
- contextuales. plano. simulaciones o prototipos. teniendo presente vistas principales en planos y elaborar objetos.
* Cotas. con normas técnicas.
¢ Desarrollo - sélidos.
3. Emplea programas de disefio asistido por
computador en la representacién de objetos.
Relaciono saberes, Comprendo los principios y 1. Comprende la importancia de la energia y sus 1. Realizé una infografia digital en la que explico
conocimientos tecnoldgicos e e Impacto ambiental |conocimientos tecnoldgicos e aplicaciones en su vida cotidiana ademas de las generalidades de la energia.
informaticos con los del uso de las informaticos que hacen posible explicar el concepto indicando sus componentes y[2. Explicé la funcién de cinco artefactos que
conocimientos de otras energlas el funcionamiento de productos relaciones de causa y efecto. emplean diferentes tipos de energia.
disciplinas. * Laenergiaysus  acnolggicos actuales. 3. Elaboro un decélogo con algunas
~ ranpé"cjiz'gges en 2. Indagay resuelve problemas sencillos mediante recomendaciones para el uso adecuado de la
g ' el uso de la energia, asi como sus tipos. energia.
3. Ejerce el papel de ciudadano responsable con el
uso adecuado de los diversos sistemas
tecnolégicos
Utilizo productos tecnoldgicos Uso eficientemente 1. Disefara recursos digitales mostrando la
adecuados para la solucién de ¢ Organizadores |herramientas informaticas en el importancia de la tecnologia en nuestra sociedad. [1. Disefid un juego utilizando un recurso digital.
una necesidad o problema del graficos aprendizaje de ofras disciplinas 2. Realiz6 una reflexion por medio de un podcast
entorno. como solucién a problemas 2. Utiliza herramientas colaborativas para desarrollar| sobre las ventajas y desventajas sobre el uso
cotidianos contenidos y recursos digitales teniendo en de las herramientas informaticas en el uso de
cuenta principios éticos, estéticos y legales. contenido.
™ 3. Elaboro un escrito sobre los principios éticos
3. Juzga la influencia de las TIC en los cambios que se deben tener en cuenta para el uso de

las TIC.
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CICLO: CUATRO (OCTAVO-NOVENO)

ANO: 2026

PERIODO

ESTANDARES
CURRICULARES

TEMATICAS PARA
ESTABLECER
TOPICOS
GENERATIVOS

METAS DE
COMPRENSION

INDICADORES DE DESEMPENO

DESEMPENOS DE NIVELACION

Soluciono problemas
tecnolégicos e
informaticos dando
cumplimiento a
restricciones, condiciones
y especificaciones
técnicas y contextuales.

Materiales y
procesos

Comprendo saberes,
conocimientos
tecnolégicos e
informaticos con los
conocimientos de otras
disciplinas

Esquematizo diversas interacciones que
surgen entre sistemas tecnoldgicos
durante la realizacién de actividades
humanas

Diferencio saberes de orden cientifico,
artistico y social de conceptos propios de
la tecnologia tales como: Materia prima,
material primario y material.

Explico las caracteristicas de los distintos
procesos de transformacion de los
materiales y de obtencion de las materias
primas

Realiz6é un esquema de las generalidades de los
materiales y procesos empleados en la fabricacion
de un objeto.

Desarrollé y sustentd una presentacion sobre las
propiedades de los materiales.

Elaboré un cuadro comparativo en el que evalué los
costos y el impacto ambiental de los diferentes
materiales.

Relaciono saberes,
conocimientos
tecnologicos e

Contenidos digitales

Soluciono problemas
informaticos dando
cumplimiento a

Utiliza las herramientas TIC para
recopilar y organizar informacion.
Reconoce los principios éticos, estéticos

Disefid una presentacién como apoyo a la
solucién de una situacién problema.
Cre6 material didactico como apoyo al proyecto

arquitectonicos)

Desarrolla proyectos tecnolégicos
basados en aplicaciones de software y
construcciones fisicas.

informaticos con los restricciones, y legales para la produccion de de sintesis.
~ conocimientos de otras condiciones y contenidos digitales Elaboré un mapa mental en el que explicé los
disciplinas. e§pe_0|f|caC|ones Genero relaciones entre saberes y principios éticos, estéticos y legales para la
técnicas y contextuales conocimientos informaticos y otras produccion de contenidos digitales
disciplinas que sustentan el disefio de
recursos digitales novedosos
Utilizo productos Planos arquitectonicos |Represento Comprende la importancia de las Consulté y sustenté la importancia de la
tecnolégicos adecuados graficamente mediante herramientas en 3d y el desarrollo de arquitectura y sus generalidades.
para la solucién de una software especializado modelos en su vida cotidiana. Elaboré un organizador grafico sobre la
necesidad o problema del productos tecnologicos representacion arquitectonica.
entorno. contemporaneos. Soluciona problemas de su entorno con Realiz6 el plano de una edificacion.
- (Modelos ayuda del software de disefio en 3d.
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MATRIZ PLAN DE ESTUDIOS

AREA TECNOLOGIA EINFORMATICA DISCIPLINA: TECNOLOGIA -INFORMATICA CICLO: CINCO(DECIMO-UNDECIMO) ANO: 2026
TEMATICAS
PARA
PERIODO | ESTANDARES | ESTABLECER METAS DE INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPENOS DE NIVELACION
CURRICULARES TOPICOS COMPRENSION
GENERATIVOS

Propongo Teoria general Comprendo condiciones, Identifica las caracteristicas y componentes 1. Realiz6 un trabajo escrito aplicando
innovaciones de Sistemas especificaciones y de los sistemas tecnologicos normasAPA y empleando un procesador de
tecnoldgicas e restricciones de disefio, . Explicaelfuncionamiento delos sistemasenlas texto en el cual se identificaron los distintos
informaticas para la utilizadas en una solucion maquinas. sistemas
solucion de tecnoldgica o del campo de la| 3. Evalua sistemas tecnoldgicos de una situacion  [2- Utilizados en tecnologia. o

- problemas dando informatica  verificando  su problema determinada 3. Present6 exposicion sobre los distintos
cumplimiento a cumplimiento sistemas empleados en tecnologia.
restricciones, 4. Simul6é un modelo donde demostrd uno de los
condiciones y sistemas utilizados en tecnologia.
especificaciones
Construyo Modelos y Comprendera la Identifica los conceptos basicos, ventajas y 1. Elaboré una linea del tiempo digital en la que
conocimientos y prototipos importancia del disefio desventajas de las propuestas a solucion de se evidencio la evolucion de un artefacto.
saberes de base tecnoldgico como problemas. 2. Construyd un modelo a escala de un artefacto
tecnoldgica e herramienta parala Reconoce los métodos de disefio como de uso cotidiano.
informatica para solucién de problemas. estrategias a la solucion de problemas. 3. Expuso con material audiovisual, el proceso

o la toma de e Metodologia de Crea un modelo como respuesta a desarrollado en la elaboracion del modelo.
decisiones en el disefio una necesidad particular.
desarrollo de e Técnicas de papel
productos e Modelado 3D
tecnologicos
Genero Forma, funciény | Comprendera la relacion Utiliza adecuadamente herramientas 1. Expuso sobre la relacion naturaleza- disefo.
propuestas estructura de los elementos que informaticas para la busqueda, organizacién, [2. Elaboré propuesta de solucién teniendo en
innovadoras componen un prototipo procesamiento, sistematizacion, comunicacion cuenta una situacion problema asignada.
para el uso y ® Naturalezay y difusién de ideas. 3. Presento proyecto de sintesis correspondiente
aprovechamie disefio Representa ideas sobre disefios, innovaciones a su grado.
nto de ® Elaboracion de tecnoldgicas o informaticas mediante el uso de

® productos modelos registros, textos, diagramas, figuras, planos
tecnoldgicos ® Construccion constructivos, maquetas, modelos y prototipos

modelos Disefia, construye y prueba prototipos de

artefactos, sistemas o procesos como respuesta

a una necesidad o problematica especifica
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MATRIZ PLAN DE ESTUDIOS

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA DISCIPLINA: TECNOLOGIA - INFORMATICA CICLO: CINCO (DECIMO-UNDECIMO)  ANO: 2026
TEMATICAS
PARA
PERIODO | ESTANDARES ESTABLECER METAS DE COMPRENSION INDICADORES DE DESEMPENO DESEMPENOS DE NIVELACION
CURRICULARES TOPICOS
GENERATIVOS
Relaciono saberes, [Desarrollo Comprendera el funcionamiento de Identifica los componentes eléctricos y A través de un trabajo escrito el

conocimientos
tecnologicos e
informaticos con los
conocimientos de
otras disciplinas

sostenible con el
uso de sistemas
eléctricos y
electronicos

elementos eléctricos y electrénicos
utilizandolos enproyectos de su
entorno cercano con el proposito de
dar solucion a algun problema.

electrénicos basicos, asi como su
simbologia.
Emplea herramientas tecnoldgicas e

informéaticas (con base en normas técnicas)

para esquematizar circuitos eléctricos y
electrénicos.

Da solucién a problematicas
contextualizadas a partir del uso de la
electricidad y la electronica como
herramientas.

estudiante explicé las generalidades de
la electricidad y la electrénica.

Expuso los componentes de la
electricidad y la electronica.

Disefié un prototipo que tuvo en cuenta
el uso de componentes eléctricos y
electrénicos como solucion a un
problema del entorno.

informaticos, en
contextos especificos
del entorno

permitan explicar el funcionamiento de los
sistemas automaticos

Construyo Recursos Comprendera y utilizara herramientas Utiliza una herramienta digital para resolver Disefid un recurso digital que
colaborativamente  (digitales informaticas para la busqueda, una situacion problema. permitié solucionar una situacién
proyectos organizacion, procesamiento, Reconoce los principios éticos, estéticos y problema.
tecnoldgicos e sistematizacion, comunicacion y legales para la produccion de contenidos Creé contenido digital como apoyo
mformatlcos difusion de ideas digitales para la sustentacion de su proyecto
~ haciendo uso de las . . . .
tecnologias C_rga mensajes con conte_nldos y recursos de s!nt’eS|s. o
analégicas y digitales digitales t-ransme.d|a _Qroplos para publicar Exralllpo los principios éticos,
existentes. en espacios de difusion estéticos y legales para la
produccion de contenidos digitales.
Disefio nuevos Programacion Comprendera las caracteristicas de[1. Reconoceloselementosesencialesdelos Realiz6 un cuadro comparativo de
escenarios de uso, y sistemas la programacion y los sistemas sistemas automaticos y los lenguajes de los diferentes lenguajes de
adaptacion o automaticos automaticos, y su impacto en ell  programacion. programacion y sus caracteristicas.
transformacion de desarrollo tecnologico Identifica lafunciény clasificacion de los Explicé lafuncion, usosytipos de
tecnologias sensoresenlossistemasautomaticos. sensores.
- emergentes y sistemas Emplea herramientas informaticas que Sustento sobre las generalidades de los

sistemas automaticos




